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Resumen

Cada noche de luna llena se redne un grupo de
investigadores del fendmeno paranormal que compiten por
convertirse en el investigador con mayor credibilidad dentro de
esta organizacion secreta, lamada: La Orden Insélita.

Tu Mision
Como investigador y miembro de La Orden Insodlita,
deberds encontrar y reunir evidencias que confirmen
los casos paranormales que decidas investigar,

antes de que tus colegas saboteen los avances
con calumnias que pongan en duda tus hallazgos.

Cada investigacion confirmada é
te otorga insignias de credibilidad. .

Al final de la partida, ganara quien obtenga
mas Insignias de Credibilidad.
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24 Cartas de Casos Paranormales

Estos son los fendmenos que investigaremos.

Cada carta muestra:

Nombre del Caso Paranormal < 4

3 -icono del grupo
paranormal al
que pertenece

Coste de evidencias
requeridas para .y
confirmarlo

2 -Insignias de
Credibilidad
que otorga la
confirmacion
del Caso

Se dividen en cuatro grupos,
cada uno con un icono y color representativo:

@ Criptidos j




3¢98 Cartas de Archivo

Contiene las Evidencias y Calumnias que
utilizaremos en nuestras investigaciones.

Cada carta muestra:

*Tipo de carta:
Evidencia, Calumnia o Medium

Simbolo
del valor
de la carta

grupo al que
pertenece

Descripcién



Cada jugador elige una Carta de Investigador;
los no elegidos se regresan a la caja.

Baraja por separado el mazo de Casos
Paranormales y el de Archivo y colécalos
boca abajo al centro de la mesa.

@ Revela cuatro cartas de Casos Paranormales y coldcalas

boca arriba, al centro y al alcance de todos

Reparte 5 cartas del mazo de Archivo a cada jugador.
Estas son las cartas que tendrds en tu mano.




Empieza quién haya tenido la
experiencia paranormal mas
reciente. El turno avanza hacia la
izquierda.

Mantén tus cartas en la mano sin
mostrarlas a los demas. Siempre
debes tener 5 cartas en tu mano.
Cada vez que uses o deseches
cartas, las repones tomando del
mazo de Archivo hasta volver a
tener 5 cartas en la mano.

En cada turno puedes ejecutar
maximo dos acciones distintas
entre las disponibles. No puedes
ejecutar la misma accion dos
veces en el mismo turno.

= Abrir una investigacion

Usa una carta de Evidencia de tu mano para
abrir una investigacién del mismo grupo.

La evidencia utilizada debe
coincidir, en cualquier orden, con
uno de los iconos de coste que el

Caso Paranormal requiere para ser

confirmado.

Toma del centro de la mesa la carta

de Caso Paranormal que quieras

investigar y coldcala en tu area de
juego junto con la evidencia usada.

acciones disponibles:

# Abrir una investigacion

# Aportar evidencia a una
investigacion abierta

umniar a otro investigador
e da una accion extra)

# Cal
(Calumniar &

# Cambiar cartas de tu mano

# Utilizar la Carta de Medium

Cada jugador puede tener un maximo
de 4 investigaciones abiertas al

mismo tiempo.
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* fiportar evidencia a una investigacion abierta
Puedes aportar una o mas evidencias m : #

a una sola investigacion que ya
esté abierta en tu drea de juego.

Lee la evidencia aportada en
voz alta, esta evidencia debe
coincidir (sin repetirse) con uno
de los iconos de coste que el
Caso Paranormal requiere.

Cuando se completen todas las
evidencias requeridas, el caso se
confirma.

(més adelante se explica qué sucede cuando se confirma una investigacién)

* Calumniar a otro investigador

Entrega una Calumnia del mismo
" grupo a la investigacion abierta de
otro jugador. Léela en voz alta.

Esta accidn resta la evidencia mas
reciente a la investigacion atacada.
La calumnia y la evidencia atacada
van al mazo de descarte.

El Caso Paranormal puede quedar activo en el area de
investigacion sin evidencias, pero si recibe otra calumnia, la

investigacion queda desestimada y el Caso Paranormal regresa
al mazo al centro de la mesa.

e« Calumniar otorga una accién extra inmediata.
*Puedes tomar otra carta de inmediato del mazo de Archivo.
*No puedes enviar mas de una calumnia por turno.
*No puedes calumniarte a ti mismo.




* Cambiar cartas de tu mano

Desecha de 1 a 5 cartas de tu mano al mazo de descarte y roba la
misma cantidad del mazo de Archivo.

* Utilizar la Carta de Medium

Si en tu mano tienes una carta de Medium, podras descartarla para
ejecutar uno de estos tres efectos, a tu eleccion:

Q Revisar: Tienes 5 segundos para
examinar el mazo de Archivo. Elige una
carta y agrégala a tu mano.

€ LA ACCIg
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@ Inspeccionar la mano de otro jugador.
Elige una de sus cartas e intercambiala
por una carta de tu mano.

@ Cambiar: Descarta una de las cuatro
cartas de Caso Paranormal reveladas
en el centro. Luego, revela una nueva
carta del mismo mazo para
reemplazarla.

Proteger: Bloquea una Calumnia jugada en tu contra.
Descarta la Carta de Médium y la Carta de Calumnia.
Después, toma una carta del mazo de Archivo.

Final del turno

Tu turno termina después de ejecutar tus dos acciones y reponer las
cartas usadas tomando del mazo de Archivo, hasta volver a tener 5
cartas en mano. Después, el turno pasa al jugador de la izquierda.



Confirmar una investigacion

Podras declarar como confirmada una
investigacion cuando logres completar
las evidencias del mismo color y simbolo
requeridas por el Caso Paranormal.

No es necesario que las evidencias sean
aportadas en un orden en especifico.

Confirmar una investigacion te otorga
las Insignias de Credibilidad indicadas
en la carta y se sumaran al final de la
partida (ver «Puntuacion»).

Agrupa las cartas de esa investigacion en tu zona de casos
confirmados (estas cartas no regresan al descarte) y continda tu
turno; si ya utilizaste tus 2 acciones, pasa el turno al jugador de la
izquierda. La investigacién confirmada ya no puede ser calumniada.

Confirmar una investigacion es una consecuencia de aportar
evidencias, por eso no cuenta como una accion en tu turno.

Final de la partida

Cuando un jugador confirma 4 investigaciones*, se juega una ultima
ronda y cada uno de los demas jugadores, en el orden habitual, toma
un turno mas. Cuando el turno vuelve a llegar a quien confirmé la
cuarta investigacion (que ya no vuelve a jugar), el juego termina y
comienza la fase de puntuacion.

Con 5 jugadores: Se confirman solo 3 casos para desencadenar el final de la partida.
*0 si se terminan los Casos Paranormales del tablero de Casos.



Casos Confirmados:
Se cuentan las Insignias de Credibilidad que haya conseguido cada
jugador con sus Casos Paranormales confirmados.

Especialidad del Investigador:
Obtienes una Insignia extra por cada investigacion confirmada del
mismo grupo que la especialidad de tu personaje.

Puntos Extra:

Si confirmas una investigacién de cada grupo, recibirds una Insignia
de Credibilidad extra. Con 5 jugadores recibiras el punto extra si
confirmas 3 investigaciones de un grupo diferente cada una.

Gana quien tenga mds Insignias de Credibilidad.
Quien gane se convertird en el mejor investigador de
La Orden Insdlita; para desafiarlo tendras que esperar

hasta la proxima noche de luna llena.

E Eq Si te quedo alguna duda,

' puedes ver aqui el video
ot sobre como jugar.

E laordeninsolita.com 5



Otras reglas
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Tomar Cartas: Esta accion se hace hasta el final del turno. Toma las cartas
necesarias del mazo de archivo hasta completar 5 en tu mano. Cuando envias
una calumnia, si puedes tomar la carta de inmediato del mazo de Archivo.

Renovar Mazo de Archivo: si el mazo de Archivo se agota, baraja la pila de
descarte y colécala como el nuevo mazo de Archivo.

Cartas Jugadas: no puedes retirar voluntariamente evidencias o Casos
Paranormales que ya hayas colocado en tu drea de investigacion o en tu zona
de casos confirmados.

Desempate: en caso de empate, gana quien tenga mas cartas de Casos
Paranormales en su zona de casos confirmados. Si el empate continda, gana
quién tenga mas Casos Paranormales confirmados de su especialidad.

Con 5 Jugadores: Se necesitan 3 investigaciones confirmadas por cualquier
jugador para desencadenar el final de la partida.

ICONOGRAFIA

Documento
Representa las evidencias
en papel atribuidas al caso.

Evidencia Magica

Representa una evidencia
comodin que podra remplazar
a cualquier otra del mismo
color. Si es morada, puede
utilizarse con cualquier color.

Fotografia

Representa una evidencia en
imagen relacionada con la
investigacion.

Medium
Es una carta con poderes
especiales y tu decides cudl

Testimonio
Representa una evidencia
hablada.

Fotografia

Representa una evidencia
grabada con actividad
paranormal.

Calumnia

Representa el valor de
evidencias que le resta una
calumnia a una investigacion
activa.

Grupo Paranormal Universal
Representa a los 4 Grupos
Paranormales

A Insignia de credibilidad.
Vet L@\ Representa el reconocimiento
A== de La Orden.



Miembros de La Orden Insoélita

Karly:

Cazafantasmas e influencer del fenémeno paranormal.
Famosa por sus investigaciones en casas abandonadas,
aunque un reportaje suyo resulté ser un fraude hace algunos
afios; desde entonces mantiene un perfil bajo y enfoca sus

esfuerzos en el desarrollo de una maquina para hablar con los
“no vivos”.

Richard:

Fanatico de la ciencia ficcion y experto en criptidos.
Vive con sus padres y dedica su tiempo libre a investigar
casos inexplicables y las teorias de conspiracién mas
retorcidas. Muchos creen que es un fraude pues se ha
atrevido a asegurar que la tierra es plana.

Jimmy Miau-San:

Periodista veterana en los medios tradicionales. Jimmy lleva
décadas reportando lo inexplicable. Casos que la ciencia no
puede desmentir ni confirmar. Ahora dirige su propio medio
dedicado a la investigacion galdctica y ha creado un centro
de medicina energética con presencia en toda Latinoamérica.

Casper:

Duenddlogo, tatuador y reportero paranormal. Su medio
“Hambre de lo Paranormal” marcé un hito digital al difundir
fendmenos extrafios en Chernobyl y otras partes del mundo.
Actualmente dirige el albergue de duendes “Alberich” en el
Estado de Hidalgo.




Maestra Tinoco:

Experta en criaturas magicas. Un séquito de duendes
estudiantes la respalda y le ha ayudado a demostrar varios
casos dificiles. Refugiada en una pequefia cabafia en
Tepoztlan, utiliza el peyote como puente entre el mundo
magico y nuestra realidad.

Dr. Gary Warren:

Doctor en criminalistica paranormal. Afirma ser medio
hermano de Ed Warren, aunque él siempre lo negé.

La coleccion de objetos embrujados que tiene en su hacienda
es, quiza, la mas grande del mundo. Ha sido acusado de
falsificar varias piezas, pero nadie ha logrado demostrarlo.

Andnimo:
Se cree que hizo su fortuna como integrante de una
famosa banda de punk rock durante la década de los 2000,
sin embargo, poco se sabe sobre su vida personal.

Sus impresionantes videos lo convirtieron en una figura
respetable dentro de la investigacion paranormal,
especialmente en foros y redes especializadas.

Claudio Sagin:

Escritor y fotografo. Durante afios ha asombrado al publico
con sus investigaciones del fendmeno ovni y sus
famosisimas fotografias de 1987. La apasionada y acaloradal
forma en la que defiende sus puntos de vista ante las
acusaciones publicas que ha sufrido, le ha dado un fandom
grandisimo en internet.

Carlos Trejo

Cazafantasmas, musico y autor de Caiiitas.

Referente de la investigacion paranormal en México y
Latinoamérica, con casos estudiados alrededor del mundo.
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